Einbindung einer Online Community
In die Spiele-Entwicklung
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1. Definition

- Entwicklungprozess umfasst Lebenszyklus eines Spieles
- Vorraussetzung einer Produktlinie

- bereits ausgebildete Community

- VergroRerung der Community nach Release

- Aktivitat der Community Uber den gesamten Zeitraum

der Spielentwicklung
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2. Unterteilung einer Community

- Kriterium der Aktivitat innerhalb einer Community

- spezifische Moglichkeiten der Einbindung

Community allgemein Gaming Community

Lurker Newbie

Power Gamer
Inactive

Leader
Elder

Amy Jo Kim (2000)
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3. Aktivitaten einer Community

Community
Content

Closed Beta

Power Gamer

Advance

Casual

Newbie
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4. Methoden der Einbindung

In-game Implementierung

- Spieler-Organisation (Gilden, Clans, Factions)
- In-game Support
- Tutorials

- Modding-Mdoglichkeiten

Out-of-Game Implementierung

- Foren Hierarchie

- Umfragen

- Fan Websites

- Tools flr Player-generated Content

- Developer Chat
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5. Zusammenhange und Perspektiven

- Gleichberechtigung aller Teile der Community

- Vorraussetzung einer kritischen Masse fur Anderungen im
Game Design ( Kosten-Nutzen Analyse)

- weitere Untergliederung der Community moéglich

- Transparenz im Informationsfluss zwischen Entwickler und
Community

- verfligbare Quellen in Developer Diaries oder Interviews mit

Entwicklern
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