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°

Agile Softwareentwicklung

Ubersicht Agile Softwareentwicklung

Methoden

Prinzipien

Werte

Testgetriebene Entwicklung Refaktorisierung

Story-Cards

schnelle Codereviews Pair Programming
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1. Individuen und Interaktionen gelten mehr als Prozesse und Tools

2. Funktionierende Programme gelten mehr als ausfUhrliche Dokumentation
3. Die stetige Zusammenarbeit mit dem Kunden steht (iber Vertrigen.
4.

Der Mut und die Offenheit fiir Anderungen steht iber
dem Befolgen eines festgelegten Plans.
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Definition Scrum

Scrum - agiles Prozessmodell mit starrer
Organisationsschicht
@ enge Zusammenarbeit zwischen Kunden, Team
und Management

@ starke Selbstorganisation des Teams in
Teilphasen (Sprints)

@ Wichtung am Kosten-/Nutzenverhéltnis
orientiert
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oe

Rollen

Die verschiedenen Rollen bei Scrum (2)

,Schweine“-Rollen

@ Product Owner
e spiegelt die Bedlrfnisse des Kunden wider
o erstellt die User Stories
e setzt Prioritdten im Product Backlog
@ Scrum Master
e Uberwachung der Teamarbeit
o findet Verbesserungsmdglichkeiten
e sorgt flir Produktivitat und Zufriedenheit
@ Team
e wahlt machbare Aufgaben aus Product Backlog
e Implementierung
o kleine Gruppen




Scrum im Detail
[ 1]

kumente

Product Backlog

User stories 4 Create new user story i) Import user stories ' Tags o Wichtigstes Dokument

User story Iteration  Priority  Effort Actions

w20 | Adency loain page 00 1 Must have S ERct] im Projekt
#22 | Agency beoking documents printing Must have ¥z Faei | .

Hotsl Reservation ) 1
ol sesratn v o4 @ beinhaltet alle
- Cregta o really interesting feature to ot users do something e s 4 Feature-WunSChe +
s A feature ¥ e s technische
60 st e ER Spezifikationen
we4)| Anew one Must have 100 Ee ]

ot L

28] Caarts o vt e s e @ Prioritdten und erste
#67 | Paul can loain into the anplication to see his dashbeard ESZV“EM 3 St

Zeitschatzung
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Sprint Backlog + Burndown Chart

Sprint Backlog

@ beinhaltet Aufgaben flr

Iteration 2 (completed points: 53.5 / 98.5) ©|sicn .
14 dzys ] e ends on Jul 21, 2008 aktuellen Sprlnt
#2 | Systern lavout and granhics desian 3 2 B . . .
e et - @ gesplittet in Aufgaben zu je
@10 Offer avallability rules 2. 3 maximal 16h
#12 | New reservation wizard o 40 3
#14 | Performance and lead tests L 2 (] AUfgaben Werden nie d|rekt
#52 | Th h Il hinh t 7 S 1
ern vae chuc nang sua chinh ta 4 3 Zugetellt
#76 | Some usefull userstory B 4
#79 | Password reset ®s 3
#81| something to be done @20 3
#82 CR_103939 j 2 3




Dokumente

Sprint Backlog + Burndown Chart

Todo Funktionalitat

ISprint - Zeit

Scrum im Detail
oe

Sprint Backlog
@ beinhaltet Aufgaben flr
aktuellen Sprint
@ gesplittet in Aufgaben zu je
maximal 16h
@ Aufgaben werden nie direkt
zugeteilt
Burndown Chart
@ Veranschaulichung des
Fortschritts im aktuellen
Sprint
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Planung des néachsten Sprints

Sprint Planungstreffen
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Sprint Backlog

Scrum im Detail

®0000

Sprint Planungstreffen

@ Product Owner stellt
Wiinsche vor

@ Planung und
Aufwandsschéatzung
fr nachsten Sprint

@ komplettes Team
anwesend




Scrum im Detail
0@000

Meetings

Eine komplette Arbeitsphase = Sprint

@ Arbeitstakt des Teams,
g @ S ﬁ.’ zwischen 1-4 Wochen

Abgeschlossene
Funktionalitat

Product Backlog Sprint Backlog
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0@000

Meetings

Eine komplette Arbeitsphase = Sprint

Sprint

= =

Product Backlog Sprint Backlog A?Sﬁiﬁg::fz‘f POI ntS

@ Arbeitstakt des Teams,

— zwischen 1-4 Wochen
ﬁ’ @ Verteilen von Story

30 Tage
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Daily Scrum

@ tagliches Treffen,
san maximal 15 Minuten

Daily Scrum o mOgllChSt gleiChe Zeit,

30 Tage gleicher Ort
s = -
i
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@ Fehlen ist nicht erlaubt
= Strafen
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Sprint Demo

@ Présentation
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Funktionen

Sprint Demo
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Meetings

Alles was geht ...

Sprint Demo

@ Présentation

> , abgabeféhiger
30 7ge sprintbemo Funktionen
g :> . @ Product Owner prift
Fortschritt
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@ evtl. Anderung von
Prioritédten/Aufgaben
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Sprint Rickblick
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Scrum im Detail
[eYeTele] ]

Meetings

Was konnte besser / anders sein?

Sprint Rickblick

@ Zusammenfassung /

Diskussion Uber letzen
Sprint Riickblick

Sprint
30 Tage
@ MaBnahmen zur
:> Verbesserung (vom
Product Backlog Sprint Backlog A?S:ﬁi{;‘:ﬁz‘f Team)

@ Leitung durch Scrum
Master
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Epic Games

Entwicklung der Unreal-Engine

@ bekannt fur
Unreal-Grafikengine




Beispiele
(1]

High Moon Studios

Darkwatch - Bourne Conspiracy

High Moon Studios

@ Darkwatch - PS2,
Xbox, Shooter

@ The Bourne
Conspiracy
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High Moon Studios

Vielen Dank!

Danke fir eure Aufmerksamkeit. Gibt es Fragen?
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