Anpassung

* Adapter
 Facade
* Bridge
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Quelle:www.bilder.preistaktik.de
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Adapter - Problemstellung

» 2 Klassen konnen aufgrund inkompatibler
Schnittstellen nicht interagieren.

» Anderung der Schnittstellen nicht
moglich!

(HE
|




Adapter - Intuitive Losung

* Verbindungsstuck einfugen

e oder solange mit Zange und Hammer
hantieren bis es passt.




Adapter vs Aufbohren

Quelle: www.mts-shop.at

Quelle: www.groner-gmbh.de




Adapter - Beispiel

z<zinterface==
Stack
+values: Array _} - . +push{o:0Object)
+do) +get(iinteger). Objeci +pop(); Object
+zet{iinteger,0:0bject) +top(): Objec




Adapter - Beispiel

<<interface>>

Array

+get (1:Integer): Object

+set (1:Integer,oc:0bject)

A

Sorter

+rvalyss: Arrav

+do ()

ArrayFromStack Stack
t+atack: Stack _}‘+pu5h (o:0bject)
+get (1:Integer): Object +pop () : Object

+s3et (1:Integer, o:0bject)

+top(): Object




Klassenadapter

Adapteel

+methodl ()

T

AdapteeN

+methodM ()

T

Client

+adaptor: Adaptor

—>>| Adaptor

+methodA() <

+doWork () \

AN

adaptor.methodA();

methodl () ;

methodhi()

Quelle: Wikipedia.org
GilHamilton



Objektadapter

Adaptee

+methodB()

|

Client —>

Adaptor

+adaptor: Adaptor

+adaptee: Adaptee

+doWork () \

+methodA() \

adaptor.methoda();

A
adaptee.methodB();

A

Quelle: Wikipedia.org

GilHamilton




Adapter - Vergleich

Klassenadapter Objektadapter
 Mehrfachvererbung < Referenzierung
* Von Vorteil wenn * Transformation

die Ausgangs- wird durch Aufrufe
klasse berelits von Methoden auf
einen Tell der den referenzierten
Zielschnittstelle Objekten realisiert

implementiert



Adapter - Vorteile .

» Ermoglicht die Wiederverwendung bisher F |

iInkompatibler Klassen. SEI(

* Ausgangsklassen werden dabel nicht

verandert.

» Adapter konnen auch deutlich nach i
Entwicklungsabschluss der betelligten 10
Klassen erstellt werden. |




Facade - Notrufsystem

Verbrechen?
~ \N ein
Feuer?
Mein
112
Verletzte?
Ja \N ein
115

Nein Unfall?

Mehr als 5 Verletzte?

Nr. von lokalen
Abschleppdienst bei 12345
erfragen

Teilen Sie die Anzahl der Veretzien
durch 5 und rund en Sie aufund merken
Sie sich diesen WWert als X . Erfragen Sie
fiir X K.rankenh3usar die Mummer
in der Umgebung und rufen Siediese an
um Sie dber das eintrefien von
Verlezten zu informieren




Facade

 Problem: viele Funktionen mit nur schwer
uberschaubarem Zugriff

* Losung: Zwischenschicht um bestimmte
(immer wiederkehrende) Ablaufe zu
vereinfachen

e Siehe Notrufleitzentrale - 110
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Facade - Beispiel

Filesystem o ___ lshell1
<—— :
+getBlocksToFile (file:String) : Integer[] I | I
+getBlockData (1:Integer): byte[] I : |
|
|
= e = e e = = = = = - L [ lade und fihre
| | ' Datel nach
'#' [ I Schema 1 aus
I
|
CPU | :
|
+qump (pos : Integer) | I -
+execute () I I lade.und. fiihre
I Datei nach
a'\:'ll. : I Schema 2 aus
e e e e e e e - - - L .o
' I
|
Memory Lo :
- o _I
+1load (pos: Integer,data:byte[]) Lo o m ShEIIZ
+getFreeBlock () : Integer :




Facade - Beispiel

Filesystem

+getBlocksToFile (file:String) : Integer[]

+getBlockData (1:Integer): byte[]

+load(pes: Integer,data:byte[])
+getFreeBleck () : Integer

CPU
. <- - -
+Jump (pos: Integer) |
+execute () |
I
I
I
I
Memory .
-3

ExecuteFacade

+executeFile (file:String)

Shell1

lade und fihre
Datel aus

]

Shell2




Facade

Fackage

- Class1.class

Tegdincludess =

-

doSomething) | - -

doSaomethin

al

Client2

Client1

Class1 ¢l = new Class1();
Classd cZ = new ClassZi();
Class3d c3 = new Class3();

FackageZ eein oludasss Fagade 2"
------------- =
- Class2.class "'dDSDmE’[hiﬂQﬂ
#__.-"E-;C.includES}} "
Fackage3 doSomething() {
- Class3.class

cl. dostufficd);
c3. setk(c]. getx);

return

c3.get¥();

[

wikipedia.org - Alcides
Carlos de Moraes Neto




Facade - Vorteile Wisis

* Vereinfachung der Struktur N

« Riickgriff auf getestete und sichere S [

Methoden, um géngige Aufgaben zu I6sen .

* Moglichkeiten werden nicht eingeschrankt




Vergleich Adapter/Facade

* Beide fugen eine Zwischenschicht ein

* Adapter verbindet 2 unabhangige Klassen/
Interfaces, nachdem die beteiligten
Klassen realisiert wurden

* Facade stellt eine allgemeine Schnittstelle
fur eine Vielzahl von Klienten und inneren
Funktionen zur Verfugung und muss
zumindest vor Realisierung der Klienten

geplant sein




Quelle: http://www.classic-motorrad.de
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Bridge

* Normalfall: Implementierung erbt von
Abstraktion

* Implementierung kann also nicht alleine
existieren

* Trennung von Implementierung und
Abstraktion kann aber gewollt sein, um die
Anzahl der benotigten Klassen zu
reduzieren




Bridge

* Der Teil des Problems, der unabhangig
sein soll, wird in eine eigenstandige
Implementierung ausgelagert

* |n der Abstraktion wird eine
Implementierung referenziert




Bridge - Beispiel

Arra!.r List

|{{interface}}

List |

ALS1‘

i

ALS2

‘ALEE

LinkedList

LLS1

LLEZ‘

LLS3

Jede Liste scoll durch 3 Scortieralgorithmen
(81l;82:;83) sortierkbar sein.




Bridge - Beispiel

{

1

sort ()

this.s.sort(...);

AN

/

List - Sorter
f:—;i—?iﬁr— +:3c:-r1$. - )
S2

ArrayList

LinkedList

Sill




Bridge

Abstraction Implementor

- impl : Implementor

+ implementation()

+ function() O

this.impI.impIemantation();B‘

RefinedAbstraction Concretelmplementor

+ refinedFunction() + implementation()

Quelle: Wikipedia.org - Trashtoy




Bridge - Vorteile

* Weniger Klassen => ubersichtlicheres
Design

* Bessere Erweliterbarkeit, auch unabhangig
von dem jewells anderem
Abstraktionsstrang

» Austausch der Implementierung zur
Laufzeit moglich
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Wann, Was?

* Bridge — muss bereits wahrend der
Designphase geplant werden

* Adapter — eigenstandiges Projekt und
unabhangig von der Entwicklung des
Restsystems

 Facade — 3 Tellprojekte

1.lInnere Klassen oder Facade
2.Facade oder Innere Klassen
3.Klienten
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