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Command

e Command ko mend ]
- aka: Action | &k Jon]
- aka: Transaction |[trazn zazk[on]

e Verhaltensmuster

e Z weck: Anfracen/Methoden-
aufrufbe als Orjekte kapseln /
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Conmmand: Mortivation

e In GU\| |6 sen

Buttons und
Menl eintrige
Aktionen aus,
durfen arer die
IMmplementierunas-—
detalls nicht
kennen
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Conmmand: Lo suna

E Ntk OPPle

E rstelluna und Ausfu hruna

der Befehle durch Kapselung in Ogjekte

e UReraik an jeden Putton und jede

Schaltfldche der GUI ceelanetes
Befehlsorjekt (zB. "Datel Speichern™

E rstellunas- und AusfU hrunGs- /

2eltpunkt nicht mehr identisch
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Conmmand: Lo sunag

Aufrufer Befeh!

Fuahre Aus|)

f

T KonkreterBefehl
B
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Conmmand: Mitspieler

e Befehl: Interface mit Methode FuehreAus | |

e KonkreterBefehl:

- Definiert Binduna zwischen Empfaencer <
Aktion

- Implementtiert FuehreAus(), indem entsprechende
Operation rei Emplaencer auﬁeeruiyd
e Klient: erzeuat KonkreterBeteldf
setzt Emplaencer
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Conmmand: Mitspieler

Empfaencer: weif, wie Operation
auszufl hren Ist, die mit einem
pestimmten Befehl verrsunden ist. Kann
prinzipiell jede Klasse sein.

e Aufruter: Fordert einen Befehl auf,
seline Aktion auszufu hren. Ker\r\—t/
Nur das Interface Befehl
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Conmmand: weitere Beispiele

o elektronische Finanztransaktionen
o Anfracen an \WeRrserver
o Anfracen an Datenranken

* Iny weltesten Sinne: remote shells und
dhnliches (rshsshtelnet £tp) /
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Comnmmand: Pro's

e Aufruber des Commands kennt
IMmplementtierunasdetalls nicht:

- Implementieruna austauschrar

- Aufruter sient Command als rlack ROX

e Commands dynamisch austauschear
e Makro-Commands mo alich /

e Platz sparen (siehe
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Command: Con's

o 7 usatzlicher Overhead reinv Aufruf

e Aubwidndiaere Klassenstruktur:

- Fur jedes konkrete Command muss eicene
Klasse implementtiert werden

e Schwieriakelt, an zusatzliche Parameter
heranzukomnmmen (Conmmand
kennt Nnur R.ecelver)
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Command: Verwandschatt

e Command ist verwandt mit:
! - Composite
- Null og)ect
- Interpreter
- Callrackfunktionen
- Closures

- C4++ Function Orjects
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Conmmand Processor

OlO109 Noch 25 Seiten !




Conmmand Processor

e Command Processor | ko mend ~ prouvseso]
e Verhaltensmuster

e 7 weck: Desianmuster Command um

zusatzliche Funktionen erweitern,
Manaacement der Commands von
Ausfu hrung trennen
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Cmnd. Processor: Motivation

C IN Proaramm (verwendet idealerweise
schon das Command Pattern) mao chte
Undo-Funktion mit relieria vielen Levels
implementtieren

e Nalve Lo sung reschrankt auf ein LAndo-
Level oder fuhrt zu Proelemen /
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Conmmand Processor: LO suna

Command
Processor

performs

undolil )

dolt{ command) | StorEs

command=tack

F |

fransfer
COMIMmand

Client

OlO109

creales

-

ConcreteCommand

Receiver
action )

2N /

exacLte] ) o—

Bosiver >action]) ﬂ

receiver




Cmnd. Processor: Betelligte

e Command Processor: Speilchert und
verwaltet alle Commands, ki mmert sich
eventtuell uvy Scheduling

e Command: wie im Pattern davor, arer
jetzt mit Undo-Funktion

e ConcereteConmmand: wie zuvor /
+ Undo
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Cmnd. Processor: Betelligte

e R eceiver, Client: wie zuvor

e Aufruter: In dieser Graphik identisch mit
Cliertt

e Manchmal zusatzlich "Controller”:
U Bernimmt R.olle von Client und
Aubruber, erzeuat Commands
aus Anfragen
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Conmmand Processor: Pro's

B ¢ Ausnutzuna mehrerer Prozessoren
durch Scheduling

N« Loaaing = Accountina/BuchhaHtund
e Autorisierung

e LAndo

e R edo (zwelter Stack)
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Conmmand Processor: Con's

o 7 usatzlicher Overhead cecenu rer
Comnmmand: doppelt indirekter Aufruf

e Scheduling: out-of-order—execution

e LAndO kOstet eventtuell viel Speicher

e Aufrufer welf nicht, o Command
tatsachlich ausgefu hrt /

e Overhead durch Loaaing
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e

-

Command Processor: Die Sippe |

e Memento (Lindo)

e Strateay (Purs Loaainag)

e Strateay (fUurs Scheduling)
e Null OBject (Loaaing)

e Singleton /
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Visitor

OlO109 Noch 6 Seiten |




Visitor

e Visitor ['visito]
e Verhaltensmuster

e 7/ weck: Trennung von Struktur und
Funktion (Daten und Operationen).
R_ealisiert open/closed-Prinzip.
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Visitor: Motivation

I Compller implementtiert aub einer
Menge von Knotentypen Funktionen wie |
TypeCheck, GenerateCode, PrettyPrint

e HinZubflu gen neuer Funktionalitdt (wie
2.5, GenerateOptimizedCode) retrifft

dlle Knotentypen -> arofer /
Anderunasaufwand, alles neu
kOMPlilieren
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Visitor: Lo suna

Visitor

visitConcreteElementA(in ConcreteElementA)
visitConcreteElementB(in Concrete ElementB)

ZN

ConcreteVisitorl] ConcreteVisitor2

visitConcreteElementA(in ...) visitConcreteElementA(in ...)
visitConcreteElementB(in ...) visitConcreteElementB(in ...)
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Visitor: Lo suna

Element

accept(visitor Visitor)

AR

| !
ConcreteElement A ConcreteElementB

accept(visitor Visitor) © accept(visitor Visitor)

visitor.visitConcrete Element A(this) /
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Visitor: Wer macht mit

e Visitor: Interface. Enthart eine
visitElement™-Methode fur jeden
= lement—Typ AY

e ConereteVisitor: implementtiert Visitor
Jede der implementtierten Methoden ist

ein Tell des jeweiligen /
Alaorithmus

OlO109




Visitor: Wer macht mit

E lenmenct: Interface. Enthdrt Nnur die

Methode accept(Visitor)

e Concrete

E lenmentt: iIvmplementtiert

E lenmentt. Simuliert dourle dispatch IN der
wplementierung von accept durch Aufruf

der jewells fur sich selrst /
passenden Methode von Visitor
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Visitor: weltere Beispiele

e 3D-0Ogjekte: restehen aus vielen
c lementtypen (2B, NURBS  triancle
mesh, transformation, ete), die jeweils

wileder Kinder haren kO nnen. Autb diese
werden Funktionen wie

renderViaR.asterizing,
renderViaR.aytracing, ete
anGgewandt
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Visitor: Variante

e [3alls alle konkreten Visitors die cleiche
Traversierunasreihenfolae verwenden,
kanN man Traversieruna auch IN der
accept-Methode relassen:

— accept leltet Visitor selrstdndia an accept
der Kindelemente weiter < ruft
davor/danach/dazwischen die visit- /
Funktion des Visitors auf
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Visitor: Pro's

e \isitor kann auch Zustand (State) haren, ||
der von einem Aubruf zun Ndchsten |
Restehen Rlelrt

e Hinzubfl gen neuer Algorithmen leicht

e Der komplette Code eines

Alcgorithmus ist In einer Klasse /
konzentriert, nicht verstreut
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Visitor: Con's

e Alle konkreten Visitors implementtieren

cleiches Interface -> Parameterireraake | |

< Funktionswertruckaare erschwert ->
State zwinaend notwendia

e Visitor Pattern ist nur schwer
Nachtraalich zu Implementtieren /

o Hinzufu gen neuer Elementtype schwer
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Visitor: Con's

o 7 usatzlicher Overhead reinv Aufruf
wecen dourle dispatch

* Viele get-Methoden contra Kapseluna
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Visitor: Verwandschaft

Bl e [terator: I Gegensatz zu Herator kann
Visitor Elemente verschiedener Typen

rResuchen

Nnterpreter: Visitor fUhrt die
Nterpretation aus

e Composite
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But now for something completely
different

OlO109 Noch 3 Seiten !




Arctipatterns

e Design By cOommittee

e Escalation of commitment (siehe auch
Sunk Cost Fallacy)

e Vendor |lock-iNn
e Groupthink
e (F0Id plating
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e Circular dependency

e God orject
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Danke, dass Sie nicht eingeschlafen sind!

/
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Quellen

¢ Buschmann, Henney, Schmidt: Pattern-
oriented Software Architecture

e Elilerrecht, Starke: Patterns kompakt

e Ganma, Helm, Johnson, Vlissides: Desian
Patterns

* www.wikipedia.ora /
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Quellen

e Prof. R oger Whitney, San Dieco State
University (www.elisdsuedu)

e Wwwthelinuxrox.ora/p=24
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