Software Design Patterns

Zusammensetzung




Gliederung

® Einfuhrung

® lterator




So wird’s werden

® Problem und Kontext an einem Beispiel vorstellen
® Losung des Problems durch Design Pattern

® Beschreibung des Design Pattern
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Warum Design Patterns?

® schnellere Entwicklung

® einheitliche Software
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Warum!?

versus




Problem

Wenn das Objekt eine Wenn das Objekt ein
Liste ist, dann Baum ist, dann




Losung

gib Element




Etwas genauer
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Noch etwas genauer
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Vorbereitung

public void springeAufNachstesElement() {

anzahl|BesuchterKnoten++;
besuchteKnoten.hinzufugen(aktuellerKnoten);

if ( aktuellerKnoten.hatLinkenNachfolger() )

this.aktuellerKnoten = aktuellerKnoten.holeLinkenNachfolger();
else

this.aktuellerKnoten = rechtsAbzweigen(aktuellerKnoten);

. i > /] solange nach oben bewegen bis eine "Abzweigung" nach rechts méglich ist
public boolean existiertNachstesElement() { rechtsAbzweigen(Knoten knoten) {
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Ab durch den Baum

Baum baum = new Baum();
baum.setzeVVurzel(new Integer(54));
baum.setzeKnotenUndBlatter();

Iterator tiefenSuchelterator =
baum.tiefenSuchelterator(baum);

while ( tiefenSuchelterator. existiertNachstesElement() ) {

tiefenSuchelterator.springeAufNachstesElement();
gibAus( tiefenSuchelterator. gibAktuellesElement() );




ja, nein, vielleicht?

durch eine Sammlung laufen

interner Aufbau der Sammlung uninteressant

paralleler Durchlauf der gleichen Sammlung

+ + + +

andern der Sammlung wahrend des Durchlaufs

Speicherkosten fur neues Objekt

Sammlung verdoppelt sich mit Durchlauf

Abfrage ob nachstes Element existiert




Composite
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Igittigitt
public class Fenster {

List<Knopf> knopfe;
List<Menu> menus;
List<Behalter> behalterListe;

public void aktualisieren() {
| | for ( Knopf knopf.: Knopfes) e s i
e g ~ button. aktualisieren () s e A e L

or (’ Menu menu : menus )
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Entweder oder




Rettung naht ...




Alle sind gleich!
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en detail

0.%*
Kinder




Spielraum

= Komposita kennen ihre enthaltenen Komponenten.
» Sollten Sie auch ihre Eltern kennen?

= Es mussen Methoden existieren um Kinder zu verwalten.
» Wo sollen diese Methoden definiert werden?

In abstrakter Klasse _ Im Kompositum
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jetzt aber ...

public abstract class Komponente {
public void aktualisere();  public void tueEtwas(){schreibe(’Hallo”);}

)

public class Knopf extends Komponente{
public void aktualisere() {
tueEtwas();
}

;

public class KomponentenKompositum extends Komponente {
List<Komponenten> komponenten;
public void aktualisere() {
for (Komponente komponente : komponenten )
komponente.aktualisiere();
tueEtwas();




hui oder pfui?

== behandle primitive genauso wie komplexe Objekte

== einfach neue Komponenten hinzuzufiigen

== Klienten werden simpler, da keine Unterscheidung
notwendig ist
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Etwas naiv




Ein bisschen besser




Fliegengewichte




Innen vs. Aul3en |

Intrinsischer Zustand:
® bestimmt durch alle Eigenschaften die dem
Objekt selbst gehoren und es zu dem machen
was es ist
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Innen vs. Aul3en |l

Extrinsischer Zustand:

® bestimmt durch alle Einflusse die von auf3en auf
das Objekt einwirken

O steht nlcht fest und W|rd zur Laufzelt ubergeben
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So sieht’s aus




Let’s fly!

for(inti=0;i <ANZAHL_ OVALE ;++i) {
Oval oval = fliegenGewichtFabrik.holeOval(zufallsFarbe());
oval.zeichne(grafik, zufallsX(), zufallsY(), zufallsHohe(), zufallsBreiteY());

}

public class FliegenGewichtFabrik {
prlvate HashMap<Farbe Oval> ovaIeNachFraben = new HashMap<Farbe Oval>()
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Nachgemessen

10.000




Gibt’s das auch noch

wo anders’

String:
String fliegenGewichtl = “fliegenGewicht”;
String fliegenGewicht2 = “fliegenGewicht”;
System.out.println(fliegenGewicht| == fliegenGewicht2);

Date Modified
™ O O Rahmen Fliegengewicht WidgetResources Thursday, December 13, 2007 10:52 PM

Modem Scripts Saturday
TextEncodings Saturday
Filters Saturday
Find Saturday
Keyboard Layouts Saturday

File Format: ' All Files

, May 31,
, May 31,
, May 31,
, May 31,
, May 31,

2008 8:24 AM
2008 8:54 AM
2008 9:18 AM
2008 10:14 AM
2008 12:08 PM
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Top oder Flop

== verringert Anzahl erzeugter Objekte

=+ Senkung der Speicherkosten




Doppelt halt besser |

|terator

® Durchlaufen einer aggregierten Struktur ohne Struktur zu enthullen

+ Implementlerung der Datenstruktur bleibt verborgen g
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Doppelt halt besser |

Composite

® Reprasentation von Teil-Ganzes Beziehungen




Doppelt halt besser |l

Flyweight

® Reduktion der Anzahl an Objekten durch teilen der Eigenschaften

4+ Speicherkosten werden minimiert

e P R 5 RS Y SRS T AUWEE P i pagy L S T I & B e R T A P L ';f‘"\} ek A W A DT Sl S R S N AT R AW B T B
S il e T ety e R L LR L T R SR AR S 3 g, AV R LTS - YRk e RN NS R F BRI WAL v % b (VI AR e g N

frod* 2 -
- : iy Pl Sty v A R Ppb L EE . e’ B R A1 & o« S Mt RPN ] 3 Uy s .- ¥ ' ) g CIETAS
2oy Lt ""1‘5"7 Bl S e STe s b T PR A S BT '?'?.'- B T e SR e Rl s A R s Er IS e a7 it aion SELE Al ) ?, o 8

o~






da hab ich’s her

Alle:

Gamma, Erich; Richard Helm, Ralph Johnson, John M. Vlissides (1995). Design Patterns: Elements of Reusable Object-
Oriented Software. Addison-Wesley. pp. 395. ISBN 0201633612

lterator:

+ http://en.wikipedia.org/wiki/lterator pattern
* http://de.wikibooks.org/wiki/Muster: lterator
- http://de.wikibooks.org/wiki/Java Standard: Muster_lterator
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http://en.wikipedia.org/wiki/Composite_pattern
http://userpages.umbc.edu/~tarr/dp/lectures/Composite.pdf
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http://en.wikipedia.org/wiki/Flyweight_pattern
http://en.wikipedia.org/wiki/Flyweight_pattern
http://www.javaworld.com/javaworld/jw-07-2003/jw-0725-designpatterns.html
http://www.javaworld.com/javaworld/jw-07-2003/jw-0725-designpatterns.html
http://www.javabeat.net/advanced/design-pattern/flyweight-pattern.php
http://www.javabeat.net/advanced/design-pattern/flyweight-pattern.php

